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Szanowni Panstwo,

Z ogromng przyjemnoscia, w imieniu Fundacji Nowe Media, pragniemy zakomunikowac,
ze w tym roku juz po raz czwarty rusza Olimpiada Medialna. Tym z Panstwa, ktérzy z nami
wczesniej wspotpracowali, serdecznie dziekujemy i proponujemy ponowne zaangazowanie sie
w Olimpiade. Osoby, do ktérych mamy okazje wystosowac zaproszenie po raz pierwszy, goraco
zachecamy do zapoznania sie z mozliwosciami, jakie stwarza uczniom wziecie udziatu w tym
konkursie. Wszystkim Zyczymy spotkania sie podczas organizowanego w czerwcu wielkiego
finatu.

Ponizej zamiesciliSmy gars$¢ przydatnych informacji na temat Olimpiady i wyciag z tych punktéw
regulaminu, ktére dotycza pierwszego etapu naszego konkursu aby rozjas$ni¢ procedure
rejestracyjng. Z catym regulaminem mozna zapozna¢ sie na oficjalnej stronie Olimpiady -
http://olimpiada-medialna.edu.pl/static/download/2015 regulamin.pdf .

Na laureatéw Olimpiady czeka pie¢ indeks6w i roczne zwolnienie z czesnego na dwu uczelniach:
Wyzszej Szkole Psychologii Spotecznej lub Uniwersytecie Kardynata Stefana Wyszynskiego.
Wygraja ci, ktorzy wykaza sie interdyscyplinarng wiedza dotyczaca ogdlnie pojetych medidw i
komunikacji. Nie bedzie to jednak mozliwe bez Panstwa pomocy, poniewaZz uczen nie
zarejestruje sie w systemie Olimpiady bez wspotdziatania nauczyciela prowadzacego, ktory
bedzie sie nim opiekowat takze na kazdym etapie konkursowych zmagan, takze w finale, na
ktory zaprosimy Panstwa do siedziby SWPS w Warszawie..

W zesztych latach tematami naszej Olimpiady byly cyfryzacja telewizji, media publiczne, a takze
repozytoria cyfrowe i audiowizualne. W tym roku przyszed} czas, aby zapyta¢ mtodych ludzi
o ,Interfejsy kultury po rewolucji Google. Jak komunikujemy sie ze soba przez media
dzisiaj?”. Inspiracjg do podjecia takiej problematyki jest miedzy innymi projekt Google Glass -
nowego i innowacyjnego interfejsu catkowicie zmieniajgcego sposéb uzytkowania medidw.

Oproécz tego, w kazdej edycji Olimpiady znajduje sie program staly, obejmujacy nastepujace
zagadnienia: 1) sztuka informacji, 2)odbiér i tworzenie przekazéw medialnych, 3) transformacja
medidw, 4) sztuka prezentacji i debaty, 5) film.

Olimpiada sktada sie z trzech etapow, przy czym ostatni etap ztozony jest z dwu czes$ci. Etap
pierwszy to test internetowy, w ktéorym uczestnicy muszg odpowiedzie¢ na kilkadziesigt pytan
badajacych ich wiedze dotyczgcg zagadnien z programu statego. Odbywa sie on w szkotach,
a jego prowadzenie nadzorujg Panstwo - nauczyciele.

Etap drugi to potgczenie testu i zadania polegajacego na napisaniu pieciu mini-esejow
zwigzanych z tematem przewodnim. Odbywa sie on w terenowych placowkach SWPS, pod
nadzorem przedstawicieli Fundacji.


http://olimpiada-medialna.edu.pl/static/download/2015_regulamin.pdf

Wreszcie, uczniowie, ktérzy przeszli do etapu trzeciego, proszeni sg o zrobienie prezentacji
multimedialnej $cisle zwigzanej z tematem przewodnim. Na podstawie oceny tych prezentacji
uczestnicy kwalifikowani sg do zawoddéw finatowych, ktore odbywajg sie w Warszawie,
w siedzibie SWPS i trwajg dwa dni. W ich trakcie finaliSci musza najpierw obroni¢ swoja
prezentacje przed komisjg konkursowa, a drugiego dnia biorg udziat w debacie oxfordzkiej,
w czasie ktorej bronig wylosowanej tezy. Debata jest oczywiScie takze obserwowana i oceniana
przez komisje.

Postepowanie rejestracyjne

Uczestnicy rejestruja sie od 19 stycznia do 16 lutego 2015 roku przez strone http://olimpiada-
medialna.edu.pl i zawarty na niej formularz. Uczestnik dokonuje rejestracji, wypetniajac
prawidtowo Formularz Rejestracji Uczestnika. Pierwszy etap Olimpiady Medialnej odbedzie
sie 20 lutego.

W momencie wyslania przez uczestnika wniosku rejestracyjnego, system rejestrujacy
automatycznie przesyta e-mail do nauczyciela. System powinien to zrobi¢ w czasie maksymalnie
24 godzin. Jezeli po uptywie tego czasu mail nie dotarl, nalezy ponowi¢ procedure, albo
skontaktowa¢ sie z nami. Nauczyciel prowadzacy ucznia powinien niezwlocznie otworzy¢
wyslany przez system e-mail i potwierdzi¢ prawdziwos¢ danych zawartych w
wypelionym przez ucznia formularzu rejestracyjnym kliknieciem w zamieszczony w
mailu link. Bez tego, rejestracja jest nieukonczona, a uczen nie moze wzigé udziatu w
Olimpiadzie. Po tym zostanie do ucznia wystana wiadomo$¢ z jego numerem uczestnictwa.

Uczen musi pamieta¢ swoje hasto, login oraz numer uzyskany przy rejestracji. Bez nich
nie bedzie w stanie przystapic¢ do pierwszego etapu olimpiady.

Organizacja i przebieg zawodow
Wyciag z regulaminu:

§ 3. Pkt. 2.

Aby wzig¢ udziat w olimpiadzie Uczestnik powinien spetni¢ wymogi formalne okreslone w
Regulaminie, w tym dokona¢ skutecznej rejestracji w serwisie internetowym Olimpiady
Medialnej (dalej zwanym SIOM).

§ 4. Pkt. 6.1.

Niezbednymi warunkami dla przeprowadzenia zawodow s3: udostepnienie, nieprzerwanie
w trakcie zawodow, kazdemu z Uczestnikéw komputera ze stabilnym, skutecznym dostepem do
Internetu i aktualng wersja oprogramowania obstugujacego w pemi SIOM, zgodnego
ze specyfikacja podang przez Komitet Gléwny. Spelnienie tych warunkéw jest wylgcznym
obowigzkiem Komisji Szkolnej.

§ 4. Pkt. 11.

Komitet Gldwny udostepnia za posrednictwem SIOM plik zawierajgcy szablon protokotu
zawoddw 1.st. (Pl.st) - do pobrania i wypelnienia przez Komisje Szkolng po zakonczeniu
zawodow 1.st.
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§ 4. Pkt. 12.1.

Pytania podzielone sa na dwie kategorie punktowe wg stopnia trudnoSci: pierwsza, tj. 40 pytan,
gdzie za poprawng odpowiedz przyznany jest 1 punkt i druga, tj. 10 pytan, gdzie za poprawng
odpowiedZ przyznane sg 2 punkty. Za odpowiedZ bledng nie przyznaje sie punktéw. Lacznie
w zawodach 1.st. Uczestnik moze uzyska¢ maksymalnie 60 punktéw. Poprawnos$¢ odpowiedzi
oceniana jest w systemie 0/1 (poprawna lub nie).

§ 4. Pkt. 12.2.

Na rozwigzanie testu przeznacza sie 60 minut. Czas ten mierzony jest od momentu
udostepnienia testu w SIOM. W trakcie zawoddw, na stronie z testem, widoczny bedzie licznik,
wskazujacy doktadnie czas pozostajacy do dyspozycji Uczestnika.

§ 4. Pkt. 12.3.
Pytania majg wytgcznie forme tekstowg i sg zamkniete.
§ 4. Pkt. 14.

Komisja Szkolna czuwa nad przebiegiem zawodéw zgodnym z wytycznymi niniejszego
Regulaminu, w szczeg6lno$ci nad samodzielng praca Uczestnika. Komisja Szkolna jest
zobowiazana zdyskwalifikowa¢ Uczestnika, jesli stwierdzi jego niesamodzielng prace.

§ 4. Pkt. 17.

Po przeprowadzeniu zawod6éw, w terminie do 3 dni roboczych, Komisja Szkolna zobowigzana
jest do sporzadzenia i dostarczenia P1.st. Komitetowi Giéwnemu, pod podanym przez niego
adresem e-mail. Obowiazek ten spoczywa na Komisji takze w przypadku zaistnienia sytuacji, o
jakiej mowa w § 4 pkt. 16.

§ 4. Pkt. 22.

Do zawodow 2.st. kwalifikujg sie uczestnicy zawodoéw 1.st., ktérzy otrzymali najwyzsze wyniki,
akazdy z nich zdobyl co najmniej 65% punktéw, jednak nie wiecej niz 300 oséb. Komitet
Gléwny moze zmieni¢ wysoko$¢ progu minimalnej liczby punktéw.

Kontakt, adresy:

Wiecej informacji o programie, harmonogramie i zasadach tej edycji mozna znalez¢é w serwisie
internetowym Olimpiady Medialnej - www.olimpiada-medialna.edu.pl, na profilu na
Facebooku: https://www.facebook.com/Olimpiada.Medialna oraz w wydawanych corocznie

broszurach informacyjno-edukacyjnych, ktore dostepne s3 pod adresem:
http://www.fundacjanowemedia.org/nasze-publikacje.

Osobg odpowiedzialng za kontakt jest Mateusz Kot dostepny pod adresem
mateusz.kot@nowemedia.info.
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